Aby dodac grze jeszcze wiecej zabawy i wyzwan, do kazdego zestawu mozesz dolosowaé mini-
wyzwanie - specjalne utrudnienie lub kierunek narracji.

# Jak grac¢ z mini- wyzwaniem?
1.Wylosuj karte z hastami (np. "kaktus, sok, deskorolka”).
2.Wylosuj dodatkowo karte mini-wyzwanie. (np.,Opowiedz historie szeptem” lub , Wszystko

dzieje sie w kosmosie”).

3.Stwérz opowiesé, uwzgledniajgc oba elementy: wszystkie hasta i wskazéwke.

To dodaje humoru, rozwija elastycznos¢ myslenia i tworzy niepowtarzalne historie!

Historia ma sie
dzia€... w twojej
kuchni!
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W historii bohater
cos gubi i czegos sie
uczy.
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W historii musi sie
pojawi¢ konkurs
lub zawody.
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Opowiedz te
historie szeptem -
jakby to byt sekret.

SPECJALNIE.TU

\_

/
\

Niech wydarzenia
dzieja sie pod woda.
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Opowiedz ja, jakbys
byl(a) bardzo
zdenerwowany(a).
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BYE

Opowiedz to jak
bajke na dobranoc.
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Niech kazdy
bohater ma jakies
Smieszne imie.

SPECJALNIE.TU

\_

/
\

Historia musi
zawiera¢ magiczne
zaklecie.
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Niech wydarzenia
dziejg sie w
przysztosci!
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Zamien jedng
postaé¢ w
superbohatera.
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To musi by¢ historia
detektywistyczna.
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Historia musi
zaczynac sie od
stéw: ,,Pewnego

dnia...”
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Wszystko dzieje sie
na innej planecie.
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Wszystko dzieje sie
w kosmosie!

SPECJALNIE.TU

J




